Dijkstra van het Erfgooiers College te Huizen:“Ik vind het fijn dat we een eigen HOLY website heb- K 4
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ben voor alleen onze filmpjes.We hebben onze clips in de presentatietool gezet en in de school CC ri ”
getoond. Zo kon iedereen zien wat de brugklassers gemaakt hadden.”
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clip binnen
Vakoverschrijdend: VetLekker / 1 i
Het Erfgooiers College te Huizen is één van de scholen die beschikt over een eigen HOLY anima- ) /,’&. ) &"m U |
tiewebsite en heeft het platform onder andere ingezet bij het vakoverstijgende project Vet Lek-
ker.Leerlingen leerden over vetten en vitamines bij Biologie, maakten een gedicht over duurzaam
eten bij Nederlands en tekeningen en kleifiguurtjes bij CKV.Aan de hand van deze middelen
maakten ze bij ict een animatieclip over hoe zij tegenover duurzaam eten staan. Docente Jet
Dijkstra: "Wij vinden het erg belangrijk om bij meerdere vakken met hetzelfde thema bezig te zijn.
Leerlingen zijn zo op verschillende niveaus met het thema bezig, waardoor de stof beter beklijft.
HOLY speelt hierin een belangrijke rol, omdat zij alle opdrachten samenbrengt in een animatie-
clip."
Niet alleen de leraren, maar ook de leerlingen zijn erg enthousiast over het animatieplatform. Een
leerling van het Erfgooiers College: "Ik had de tool gelijk door en maakte in een blokuur een clip.
Dat ging dus heel snel en gemakkelijk. Het is leuk om een clip te maken. Het is echtvan jouen je
kan altijd terugzien wat je gemaakt hebt."

Snoepautomaat
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HOLY is ontstaan vanuit een kunstproject in de wijk Vlaardingen-Holy, waar mediakunstenaar
Merel Mirage een project verzorgde over het thema duurzaamheid. Op een middelbare school
werd een speciaal ontwikkelde snoepautomaat geplaatst waaruit alleen duurzame producten
verkocht werden. Op de automaat zat een beeldscherm waarop jongeren hun visie op een
duurzame samenleving in de vorm van eigen gemaakte clips konden vertonen. Inmiddels orga-
niseert HOLY jaarlijks ruim 200 workshops op scholen door het hele land, waarin meer dan 4.000
jongeren animatieclips maken die allemaal terug te zien zijn op het online animatieplatform,op

evenementen, in de openbare ruimte en op internet.




